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Odnalezienie drogi do domu

Arkusz ¢wiczeh

e Grupa docelowa: 10+ lat
e Czas trwania: 30 minut
e Potrzebny materiat:

e Arkusz ¢wiczen

e Kompetencja kluczowa: umiejetno$é czytania i pisania

CELE OGOLNE

e Rozwijanie umiejetnosci identyfikowania i organizowania kluczowych
elementdéw tekstu narracyjnego (postacie, miejsce, dziatania, przekaz);

e Stymulowanie logicznego myslenia oraz ekspresji wizualnej i pisemnej
poprzez wypetnianie mapy narracyjnej;

e Wzmacnianie umiejetnosci globalnego i osobistego rozumienia przestania
opowiesci poprzez zintegrowane dziatania zwigzane z analizg, refleksjq i

tworzeniem;

REALIZACJA

Cwiczenie "Mapa narracyjna" wspiera zrozumienie struktury tekstu narracyjnego
poprzez identyfikacje i wizualne przedstawienie istotnych elementéw: tytutu,

scenerii, postaci, kluczowych wydarzen i przestania. Takie podejécie utatwia
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rozwdj logicznego myslenia, wyrazania siebie i stownictwa i jest dostepne dla
wszystkich uczniéw, w tym oséb ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, dzieki

wykorzystaniu pomocy wizualnych i AAC (obrazki, ikony, znaki).
1. Przygotowanie materiatow:

o Arkusz mapy narracyjnej - z dedykowanymi nagtéwkami: tytut,
miejsce akcji, postacie, wydarzenia, przestanie historii, rysunek.

« Karty obrazkowe lub ikony do wsparcia wizualnego (postacie,
miejsca, dziatania itp.).

e Przyktady modeli do ukoriczenia, dostosowane do poziomu.

2. Dystrybucja materiatow:

o Kazdy uczen otrzymuje arkusz "Story Map".

o W razie potrzeby otrzymujg wsparcie wizualne (zdjecia, znaki,
ikony), aby go uzupetnic.

o Uczniowie mogqg pracowaé indywidualnie, w parach lub matych
grupach, w zaleznosci od poziomu zaawansowania.

3. Jak przebiega gra:

o Uczniowie wypetniajg kazdg sekcje mapy: nazywajaq historie,
identyfikujg miejsce, postacie, opowiadaja gtéwne wydarzenia,
formutujq lekcje lub lekcje na podstawie historii.

e Mogq narysowac ulubiong scene lub kluczowe elementy historii.

e Nauczyciel wspiera uczniéw za pomocqg pytan z przewodnikiem,

znakéw, ikon lub modeli.
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4. Faza refleksji i konsolidacji:

o Uczniowie pokrétce prezentujg swojg mape, ustnie lub ze
wsparciem wizualnym.

o Poréwnujqg i omawiajg mapy jako grupa, aby wspdlnie
zrekonstruowad historie.

o Cwiczenie mozna kontynuowaé poprzez udramatyzowanie
sekwencji lub stworzenie zbiorowego kolazu na podstawie

wykonanych map.

POTENCJAL ROZWOJV UMIEJETNOéCI W ZAKRESIE AAC

Cwiczenie "Mapa opowiesci" wspiera rozwéj umiejetnosci komunikacji
alternatywnej i wspomagajqgcej (AAC) poprzez wizualne, ustrukturyzowane i
dostepne podejscie, ktére wspiera zrozumienie i wyrazenie podstawowych

elementéw tekstu narracyjnego.

o Struktura graficzna arkusza roboczego (z przejrzystymi
nagtowkami): zapewnia zorganizowane ramy, ktére utatwiajq

orientacje w tekscie i wspierajg sekwencyjne zrozumienie historii.

o Obrazki, piktogramy i symbole wizualne: mogqg by¢ wykorzystywane
do identyfikacji miejsca akcji, postaci lub kluczowych wydarzen,
szczegblnie w przypadku ucznidw, ktérzy majg trudnosci z wyrazaniem

sie werbalnie.
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» Rysowanie: staje sie alternatywnym srodkiem wyrazu dla dzieci, ktére
moggq graficznie przedstawi¢ ulubionqg sekwencje lub wiadomo$¢
historii.

o Jezyk werbalny, niewerbalny lub migowy: jest stymulowany na etapie
prezentacji, kiedy kazdy uczen moze wspierac¢ swojg mape,
przyczyniajgc sie do rozwoju funkcjonalnej komunikacji i pewnosci

siebie.

o Formutowanie wnioskow wyciagnietych z lekcji ("Czego nauczyliSmy
sie z tej historii?"): zacheca do osobistej refleksji i wyrazania

wtasnych pomystéw, czy to w stowach, znakach, obrazach czy gestach.

taczqc te kanaty komunikacji - wzrokowa, werbalng, gestykulacyjng - aktywnos¢
staje sie narzedziem wtgczajgcym, ktére wspiera rozwdj jezyka receptywnego i
ekspresyjnego, ekspresji multimodalnej, spéjnosci narracyjnej i aktywnego

uczestnictwa kazdego ucznia, niezaleznie od jego poziomu rozwoju.

DALSZE KROKI
Dwie opcje dalszej pracy:
1. Prezentacja historii za pomocqg gotowej mapy

Po wypetnieniu arkusza roboczego uczniowie mogqg zostaé poproszeni o
zaprezentowanie mapy narracyjnej swoim kolegom z klasy - ustnie, z
obrazkami, ikonami lub znakami. Kazde dziecko moze wyjasnié

(wtasnymi stowami lub przy wsparciu AAC), kim sg bohaterowie, gdzie
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rozgrywa sie akcja, co wydarzyto sie w historii i czego sie nauczyto. To
dziatanie wzmacnia sp6jnos¢ narracji, spersonalizowang ekspresje i

pewnos$é w komunikacji.
2. Tworzenie komiksu lub inscenizowanej sceny

Na podstawie informacji zawartych na ukonczonej mapie uczniowie
mogq stworzy¢ komiks (ze zdjeciami, ikonami i krétkimi zdaniami),
ktéry opowiada wgtek narracyjny historii. Alternatywnie mogqg
udramatyzowacd reprezentatywnaq scene, uzywajqgc gestéow, mimiki,
lalek lub gry cieni. Cwiczenie to stymuluje kreatywno$¢, ekspresje i
wspotprace, zapewniajac inkluzywng przestrzen do wyrazania sie
werbalnego i niewerbalnego, ktéra mozna dostosowaé do potrzeb

uczniéw korzystajgcych z alternatywnych form komunikacji.

Rozszerzenie kreacji:

Mozesz przeksztatci¢ cate mapy narracyjne w zbiorowy kolaz narracyjny,
wyswietlany na tematycznej tablicy scenariuszy. Kazdy uczen lub grupa wnosi
swoéj fragment (tytut, postacie, miejsce akcji, wazne wydarzenie lub wyciggnietg
lekcje), zilustrowany rysunkiem, ikona, obrazkiem lub tekstem. W ten sposéb
powstaje szeroka reprezentacja wizualna, ktéra w przystepny i kreatywny sposéb

odtwarza historie Jasia i Matgosi.

Cwiczenie moze by¢ kontynuowane poprzez stworzenie spersonalizowanej mini-
ksigzeczki z bajkami: kazde dziecko przeksztatca swojg mape w ksigzeczke z

obrazkami, w ktérej kazda strona odpowiada nagtéwkowi (np. "Gdzie rozgrywa
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sie historia?", "Kim sq postacie?", "Co sie stato?", "Czego sie nauczylismy?").
Uczniowie mogqg dodawac¢ obrazki, kolory, znaki lub ikony, w zaleznosci od stylu

komunikacji.
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Mapa narracyjna

Lokalizacja: Znak:

Rysunek: ) ) Czego
Tytut opowiadania dowiedzieliSmy sie z

tej historii?

Zdarzenia losowe:
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POZIOM 1
Uczniowie zapoznajq sie z ponizszymi kartami i przyklejqg je w odpowiednim

miejscu na mapie.

e

2 ARASAAC

The pictographic symbols used are the property of the Government of Aragén and have been created by Sergio

Palao for ARASAAC (http://www.arasaac.org), that distributes them under Creative Commons License BY-NC-SA.
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POZIOM 2
Uczniowie zapoznajq sie z ponizszymi kartami i przyklejqg je w odpowiednim

miejscu na mapie.

czarownic Jas i Matgosia Dobro zwycieza zto.
macocha las Jaé Matgosia
Dzieci uciekajg, znajdujq ztoto i wracajq do domu. ojciec

Wiedzma chce je zjesé, ale Matgosia jg podstepuje.

Jas i Matgosia zostajq zabrani do lasu przez ojca.

Znajdujqg domek z piernika i wchodzq do Srodka.
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